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# EDITO RIAL Volumen 1.2

El tema principal d’aquesta editorial es escriure una nova pagina del trajecte de la revista i del projecte
que representa grafica. Hem titulat I'editorial com “Espai grafica» amb la intencionalitat de fer un simil
amb el quée representa I'espai de color. De la mateixa manera que I'espai color queda definit per els colors
periferics que el delimiten i el constitueixen, I'espai grafica queda delimitat per les idees que en el projecte
editorial de la revista queden reflectides o contemplades. En aquest sentit, en els darrers mesos des de la
darrera edicié hem orientat la tasca d’afirmacié de la revista com a medi pel moén grafic en ampliar les vin-
culacions académiques i cientifiques que donin solveéncia al projecte editorial. Aixd ha permés augmentar
els membres de les comissions i derivadament, augmentar els punts de vista i les preocupacions, que en
aquest sentit, poden ser referents per grafica.

Unes de les primeres preocupacions i implicacions que volem posar a debat és qué és la investigacié en
disseny grafic? La pregunta sembla ingénua pero en el fons no en té rés. Si en les linies argumentaries
que donen sentit a la revista grafica eren les multiples perspectives que sobre aquesta activitat es tenen;
és normal que la resposta a la pregunta formulada pot tenir més d’'una resposta. Certament que I'orientacio
de la revista esta condicionada o auto condicionada voluntariament, pels criteris d’avaluacié de revistes
cientifiques. No obstant, no podem menystenir la reflexié conceptual que els estudiosos fan a través dels
seus treballs. A més, donat l'interés de la revista en ser util als diversos agents, cientifics, académics, estu-
diants i professionals fa obligat a poder donar sortida a les diverses necessitats i obligacions que adquirim.

Per aquesta rad, grafica va sortir per primer cop amb un format i seccions que permeten ser sensible a
qualsevol perspectiva que sobre el disseny es vulgui posar en comi. La seccioé d’Expertia per a consagrats
autors, que com a experts, poden donar un punt de vista reflexiu i amb molta utilitat a qui ens trobem a
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mig cami o iniciant-lo. En aquest sentit, escoltar i saber escoltar el qué estudiosos que han fet el cami molt
abans que els altres, son capagos d’explicar-nos, ens ha de donar la capacitat d’adquirir una solvéncia com
a ambit de coneixement que sovint reclamem i no som capagos de tenir. Per la seva part, la secci6 d’arti-
cles d’investigacio, centre estratégic de la revista, ha de ser el motor de divulgacié cientifica i académica
que ens permeti evidenciar 'hegemonia del disseny i del disseny grafic en moltes de les activitats socials.
A més articles i més orientats als canons de referéncia cientifica internacional més seguretat de que esta-
rem fent bé les coses. Aix0 significara que tindrem un espai, un espai grafica, de referéncia per estudiants,
professionals, académics i cientifics, qlestid aquesta que no ha estat mai plantejada amb tanta profunditat
i amplitud amb anterioritat. En aquest sentit, sovint, les revistes dedicades al mén grafic i del disseny s’han
orientat més a questions divulgatives, especulatives i de marcacié de tendencies formals. No és aquesta la
idea editorial de grafica. Volem estar al servei de la construccié d’un coneixement sobre del qué es podra
seguir construint coneixement cientific. Aixi doncs, la seccié d’articles és per grafica, I'eina principal i Unica
per la que grafica obtindra I'excel-lencia futura.

Pero no podem fer una revista Unicament amb articles cientifics, si més no ara per ara. Per aixo, I'Expertia,
i per aixd també, les ressenyes. Aquesta seccio ha de donar sortida a qualsevol idea d’aportacié que no
pugui entrar en els criteris, estrictes criteris cientifics de grafica, que son allunyats als tradicionals criteris
divulgatius de les revistes sobre disseny.

Ales ressenyes tenen cabuda qualsevol escrit que parli sobre disseny i des de les més amplis perspectives
possibles. Estudis de cas, Analisis critics, Croniques, Reportatges tenen en la seccié de Ressenyes, un
espai perfecte per desenvolupar els seus pensaments. Especialment aquesta seccié ha estat pensada per
fer notes de premsa o breus descripcions de treballs cientifics, treballs finals de grau o master, o de qualse-
vol treball que estudiants puguin haver realitzat en els seus estudis i que tinguin un interés concret en ser
compartits. Sovint, aquest treballs queden publicats en revistes que el temps les fan caduques. El fet que
grafica sigui editada online fa que pugui ser indexada, referenciada i trobada en la xarxa per sempre més.
Abanda de l'interés dels autors, aqui també volem mostrar I'interés per la comunitat donat que sovint no es
coneix el qué fan estudiosos del tema siguin aquests propers o allunyats.

Aixi doncs, volem fer particips als nostre lectors que sabem el qué busquem i sabem les dificultats que
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tenim al davant pero també som conscients dels motius que ens impulsen. Les dificultats inicials que
tota publicacié com grafica tenen les convertim en els motius essencials per seguir treballant; de la
necessitat de trobar el to cientific i la utilitat requerida per grafica, en fem I'objectiu a assolir; de la ne-
cessitat d'implicar a tots els estudiosos d’arreu del mén, i en especial de llatinoameérica, en fem I'estra-
tégica que ha de donar solvencia; i, finalment, de la obligacié de ser un servei als publics interessats
en el disseny grafic, en fem una rad d’existir. Si a aquestes idees n’afegim la necessitat de aconseguir,
en un temps raonable, la indexaci6 de grafica com a revista cientifica, trobarem I'explicacié al treball
que estem realitzant.

Treball per tant, que es pot visualitzar en la construccié d’un espai grafica on tothom ha de tenir cabuda i
un espai on tothom ha de sentir-se com a propi i referencial. Tant el Col-legi Oficial de Disseny Grafic de
Catalunya com a agent emulsionant, com les Escoles de disseny, Universitats, professionals i acadéemics,
d’ambits linguistics diferents, o de d’ambits geografics nacionals o internacional diferents, sén cridats a
motivar, impulsar i difondre I'is de grafica com a referent pel desenvolupament de grafica.

En el cas de la segona edicio de grafica publiquem dos articles avaluats segons I'avaluacio cientifica;
dos ressenyes i per primera vegada un article a la seccid Expertia que signa el catedratic emerit de la
Universitat Pompeu Fabra el dr. Jordi Pericot.

En I'Expertia que Jordi Pericot ha tingut 'amabilitat i complicitat d’oferir-nos, s’exposa un concepte inno-
vador i alhora de reflexio: el disseny fruit de les interaccions i multi-interaccions entre els diferents agents
que intervenen en el procés comunicatiu que representa I'is de medis grafics: el “disseny deliberatiu». La
transformacio tecnologica de la societat fa que el dissenyador tingui nous requisits? S’esta creant un nou
meta sector de suports i actors socials vinculats al disseny? Els canvis socials de producci6 i consum fan
que aparegui el que Jordi Pericot denomina “disseny deliberatiu»? | en cas de ser aixi, quin perfil ha de tenir
el dissenyador per treballar en aquest context de dialegs?

Aquest preludi de qualitat, que ben segur ens fara pensar en quin ha de ser el futur del disseny i dels dis-
senyadors, el segueixen dos articles cientifics avaluats segons els criteris d’avaluacio cientifica, objecte
principal de la nostra activitat editora:
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El primer article d'investigacié que presentem és “La dona al cartell politic i social del periode 1931-1939»
Es un document que mostra la dualitat del disseny: per una banda podem analitzar els objectes de disseny
des d’'una perspectiva formal, observant com els estimuls formals son disposat en els espais grafics; i per
una altra, podem veure quin ha estat el seu Us des d’una visi6 més social. En aquest sentit, el treball pre-
senta els resultats d’'una recerca, finangada pel Centre d’Historia Contemporania de Catalunya, on s’iden-
tifiquen diversos arquetips de representacio de la dona. Es una investigacié acurada, realitzada amb rigor
que aporta informacio sobre la iconitzacié de la dona en la propaganda del periode estudiat.

El segon article d'investigacio és “¢Imagen o texto? El poder de captar la atencion visual de los elementos
graficos analizado con el Eye tracker». Es una interessant demostracié de I'amplitud dels camps que miren
als obejctes de disseny. Evidentment la percepcid juga un paper important i des d’aquesta perspectiva, les
aportacions des de la psicologia aplicada al disseny han estat sempre importants. Pero també, la tecnolo-
gia com a factor de doble interaccio. Per un costat ens ajuda a construir més objectes i millors; i alhora, ens
permet estudiar millor la seva interaccio amb els usuaris. L'article presenta els resultats d’'una investigacio
que utilitzant la tecnologia Eye Tracking per estudiar els efectes de I'atencié visual en els anuncis grafics
publicitaris mostra la influencia dels estimuls grafics en la comunicacio.

Per acabar els continguts d’aquest niumero de la revista, dues ressenyes segueixen a aquests dos articles
d’investigacio. En primer lloc, la primera ressenya ens informa de la realitzacié d’'una Tesis doctoral que es-
tudia el codi visual construit pels elements formals del missatge grafic en els packs. Una segona ressenya
ens explica una experiéncia docent que implica a la investigacié cientifica en disseny grafic i a la reflexio
formativa dels estudiants respecte del disseny.

En comencar aquesta editorial utilitzavem la metafora de I'espai de color per representar la construccié
d’un espai cientific util per ser utilitzat pels diversos agents que intervenen en els processos de disseny, de
manera general, i del disseny grafic de manera molt especifica. Académics, Estudiosos i Investigadors so-
cials i d’humanitats, han de poder trobar a grafica un espai prou confortable per ser utilitzat en el intercanvi
d’idees i coneixements que portin al desenvolupament d’'un ambit, el del disseny grafic, mancat de suficient
reconeixement cientific. Encara perdura la idea que el disseny i el dissenyat és dificilment abordable des
del coneixement objectiu. Hi ha qui encara considera, pressuposa i prejutja que el disseny és un objecte
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d’estudi i de construccio de significats virtuds, depenent de qui el fa dependra el seu valor; i virtual en tan
qgue no perdurable i molt inconsistent. No ens interessa aquesta discussio i si en canvi la de mostrar el co-
neixement que permet avangar en la construccio del que el disseny, com activitat professional i academica
reclama: un espai de coneixement on I'acumulacié de sabers permeti construir nous i solids coneixements
sobre I'objecte d’estudi que representa el disseny.

Definint el perfil del nostre objecte d’estudi!!!
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# EDITORIAL Volumen 1.2

El tema principal de esta editorial es escribir una nueva pagina del trayecto de la revista y del proyecto que
representa grafica. Hemos titulado la editorial como «Espacio grafica» con la intencionalidad de hacer un
simil con lo que representa el espacio color. De la misma manera que el espacio color queda definido por
los colores periféricos que lo delimitan y los constituyen, el espacio grafica queda delimitado por las ideas
que en el proyecto editorial de la revista queda reflejadas o consideradas. En este sentido, en los ultimos
meses desde la ultima edicion hemos orientado la tarea de afirmacion de la revista como medio para el
mundo grafico al ampliar las vinculaciones académicas y cientificas que den solvencia al proyecto edito-
rial. Esto ha permitido aumentar los miembros de las comisiones y de manera consecuente, aumentar los
puntos de vista y las preocupaciones, que en este sentido, pueden ser referentes para grafica.

Una de las primeras preocupaciones e implicaciones que queremos poner a debate es ¢ qué es la inves-
tigacion en disefio grafico? La pregunta puede parecer ingenua pero en el fondo no tiene nada de eso. Si
en las primeras lineas argumentarias que dan sentido a la revista grafica eran las multiples perspectivas
gue sobre esta actividad se tienen; es normal que la respuesta a la pregunta formulada pueda tener mas
de una respuesta. Ciertamente que la orientacién de la revista esta condicionada o auto condicionada
voluntariamente, por los criterios de evaluacion de revistas cientificas. No obstante, no podemos menos-
preciar la reflexién conceptual que los estudiosos hacen a través de sus trabajos. Ademas, dado el inte-
rés de la revista por ser Util a los diversos agentes, cientificos, académicos, estudiantes y profesionales
hace obligado poder dar salida a las diversas necesidades y obligaciones que adquirimos.

Por esta razén, grafica salié por primera vez con un formato y secciones que permiten ser sensibles
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a cualquier perspectiva que sobre el disefio se quiera poner en comun. La seccion de Expertia para
autores consagrados, que como expertos, puedan dar un punto de vista reflexivo y con mucha utilidad
a quienes se encuentren a medio camino o iniciandolo. En este sentido, escuchas y saber escuchar
lo que estudiosos que han realizado el camino antes que los demas, son capaces de explicarnos,
nos debe dar la capacidad de adquirir una solvencia como ambito de conocimiento que a menudo
reclamamos y que no somos capaces de tener. Por otra parte, la seccién de articulos de investiga-
cion, centro estratégico de la revista, debe ser el motor de divulgacion cientifica y académica que nos
permita evidenciar la hegemonia del disefio en muchas de las actividades sociales. A mas articulos y
mas orientados a los canones de referencia cientifica internacional mas seguridad de que estaremos
haciendo bien las cosas. Esto significara que tendremos un espacio, un espacio grafica, de referencia
para estudiantes, profesionales, académicos y cientificos, cuestion esta que nunca ha estado antes
planteada con tanta profundidad y amplitud. En este sentido, a menudo, las revistas dedicadas al
mundo grafico y del disefio se han orientado mas a cuestiones divulgativas, especulativas y de marcar
de las tendencias formales. No es esta la idea editorial de grafica. Queremos estar al servicio de la
construccién de un conocimiento sobre del cual se podra seguir construyendo conocimiento cientifico-
Asi pues, la seccién de articulos es para grafica, la herramienta principal y Unica por la que grafica
obtendra la excelencia futura.

Pero no podemos hacer una revista Unicamente con articulos cientificos, al menos por ahora. Por eso,
el Expertia, y por eso también, las resefias. Esta seccion he de dar salida a cualquier idea de aportacion
que no pueda entrar en los criterios, estrictos criterios cientificos de grafica, que estan alejados a los
tradicionales criterios divulgativos de las revistas sobre disefio.

En las resefas tienen cabida cualquier escrito que hable sobre disefio y desde las mas amplias pers-
pectivas posibles. Estudios de caso, Analisis criticos, Crénicas, Reportajes tienen cabida en la seccion
de resefas, un espacio perfecto para desarrollar sus pensamientos. Especialmente esta seccion ha sido
pensada para hacer notas de prensa o breves descripciones de trabajos cientificos, trabajos de final de
grado o master, o de cualquier trabajo que los estudiantes hayan podido realizar en sus estudios y que
tengan un cierto interés en compartirlos. A menudo, estos trabajos quedan publicados en revistas que el
tiempo las convierten en caducas. El hecho que grafica sea editada online hace que pueda ser indizada,
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referenciada y encontrada en la red para siempre. A parte del interés de los autores, aqui también quere-
mos mostrar el interés por la comunidad dado que a menudo no se conoce lo que hacen estudiosos del
tema sean éstos préximos o lejanos.

Asi pues, queremos hacer participes a los lectores que saben lo que buscamos y saben las dificul-
tades que tenemos por delante pero también son conscientes de los motivos que nos impulsan. Las
dificultades iniciales que toda publicacién como grafica tiene las convertimos en motivos esenciales
para seguir trabajando; de la necesidad de encontrar el tono cientifico y la utilidad requerida para gra-
fica, hacemos objetivos a conseguir; de la necesidad de implicar a los estudiosos de todo el mundo,
y en especial de Latinoamérica, hacemos la estrategia que nos debe dar solvencia: y finalmente, de
la obligacion de ser un servicio para los publicos interesados en el disefio grafico, hacemos la razén
de nuestra existencia. Si a estas ideas anadimos la necesidad de conseguir, en un tiempo razonable,
la indexacion de grafica como revista cientifica, encontraremos la explicacion al trabajo que estamos
realizando.

Trabajo por tanto, que se puede visualizar en la construccion de un espacio grafica donde todos debe
tener cabida y un espacio donde todos deben sentir como propio y referencial. Tanto el Col-legi Oficial de
Disseny Grafic de Catalunya como agente emulsionante, como las Escuelas de disefio, Universidades,
profesionales y académicos, de ambitos linguisticos distintos, son invitados a motivar, impulsar y difundir
el uso de grafica como referente para el desarrollo de grafica.

En el caso de la segunda edicién de grafica publicamos dos articulos evaluados segun la evaluacion
cientifica; dos resefias y por primera vez un articulo en la seccion Expertia que firma el catedratico emé-
rito de la Universitat Pompeu Fabra el dr. Jordi Pericot.

En el Expertia que Jordi Pericot ha tenido la amabilidad y complicidad de ofrecernos, se expone un con-
cepto innovador y a la vez de reflexion: el disefio fruto de las interacciones y multi-intercacciones entre
los diferentes agentes que intervienen en el proceso comunicativo que representa el uso de los medios
graficos: el «disefio deliberativox». ;La transformacién tecnoldgica de la sociedad hace que el disefiador
tenga nuevos requisitos? ¢ Se esta creando un nuevo meta sector de soportes y actores sociales vincu-
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lados al disefio? ¢ Los cambios sociales de la produccién y consumo hacen que aparezca lo que Jordi
Pericot denomina «disefio deliberativo»? Y en el caso de ser asi, ¢ qué perfil debe tener el disefiador para
trabajar en este contexto de dialogos?

A este prelidio de calidad, que bien seguro nos hara pensar en cual debe ser el futuro de disefo y del
disefador, le siguen dos articulos cientificos evaluados con los criterios de evaluacion cientifica, objeto
principal de nuestra actividad editora:

El primer articulo de investigacion que presentamos es «La dona al cartell politic i social del periode
1931-1939» Es un documento que muestra la dualidad del disefio: por una parte podemos analizar los
objetos de disefio des de la perspectiva formal, observando cémo los estimulos formales son dispuestos
en los espacios graficos; y por otra, podemos ver cual ha sido su uso desde una vision mas social. En
este sentido, el trabajo presenta los resultados de una investigacion, financiada por el Centre d’Historia
Contemporania de Catalunya, donde se identifican diversos arquetipos de representacion de la mujer. Es
una investigacion bien realizada, Es una investigacion elaborada cuidadosamente y realizada con rigor
que aporta informacion sobre la iconicidad de la mujer en la propaganda del periodo estudiado.

El segundo articulo de investigacion es «¢Imagen o texto? El poder de captar la atencién visual de los
elementos graficos analizado con el Eye tracker». Es una interesante demostracion de la amplitud de los
campos que miran a los objetos de disefio. Evidentemente la percepcion juega un papel importante des
de esta perspectiva, las aportaciones desde la psicologia aplicada al disefio han estado siempre impor-
tantes. Pero también, la tecnologia como factor de doble interaccion. Por un lado nos ayuda a construir
mas objetos y mejores; y a la vez, nos permite estudiar mejor su interaccion con los usuarios. El articulo
presenta los resultados de una investigacion que utilizando la tecnologia Eye Tracking para estudiar los
efectos de la atencion visual en los anuncios graficos publicitarios, muestra la influencia de los estimulos
graficos en la comunicacion.

Para acabar los contenidos de este numero de la revista, dos resefias siguen a estos dos articulos de
investigacion. En primer lugar, la primera resefia nos informa de la realizacién de una Tesis doctoral que
estudia el codigo visual construido por los elementos formales del mensaje grafico en los packs. Una



m documents de disseny grafic
m documentos de disefio gréfico

m journal of graphic design

Espacio grafica Grafica space

segunda resefia nos explica una experiencia docente que implica a la investigacion cientifica en disefo
y a la reflexiéon formativa de los estudiantes respecto del disefo.

Al empezar esta editorial utilizabamos la metafora del espacio de color para representar la construccion
de un espacio cientifico util para ser utilizado por los diversos agentes que intervienen en los procesos
de diseno, de manera general, y de disefio grafico de manera muy especifica. Académicos, Estudiosos
e Investigadores sociales y de humanidades, han de poder encontrar en grafica un espacio suficiente-
mente confortable para ser utilizado en el intercambio de ideas y conocimientos que lleven al desarrollo
de un ambito, el del disefio grafico, falto del suficiente reconocimiento cientifico. Todavia perdura la idea
que el disefio y lo disefiado es dificilmente abordable desde el conocimiento objetivo. Hay quien todavia
considera, presupone y prejuzga que el disefio es un objeto de estudio y de construccion de significados
virtuoso, dependiente de quien lo haga dependera su valor; y virtual en tanto que no perdurable y muy
inconsistente. No nos interesa esta discusion y si en cambio la de mostrar el conocimiento que permite
avanzar en la construccion de lo qu el disefio, como actividad profesional y académica reclama: un espa-
cio de conocimiento donde la acumulacion de saberes permita construir nuevos y sélidos conocimientos
sobre el objeto de estudio que representa el disefo

befiniendo el perfil de nuestro objeto de estudio!!!



