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RECREACIONES 3D

y sus aplicaciones en la edificacion

as recreaciones en 3D nos permi-

ten representar cualquier objeto

o escenario imaginable para po-

derlo visualizar sin necesidad de

esperar a su construccién o a su
fabricacién real. La posibilidad de re-
producir o crear espacios en tres dimen-
siones, permitiendo la visién del ambito
sobre el que se utiliza, proporciona in-
finitas posibilidades a los profesionales
de la edificacién y aporta una forma
mds clara, atractiva, cémoda y realista
de visualizaciéon de la informacién.

Con el término 3D podemos refe-
rirnos a la representaciéon de objetos
grdficos, considerando las variables de
altura, ancho y profundidad. También al
modo de ver el producto que haya sido
creado para reproducir un ambiente.

La maqueta virtual de un nuevo edifi-
cio que ain no se ha empezado a cons-
truir permite realizar una presentacion
del proyecto de fécil comprension y al
alcance de todos, cada vez més, gracias
a la movilidad y a la difusién que propor-
cionan los smartphones vy las tablefs.

En la actualidad, ademds de los
avances de las herramientas de dibujo,
la existencia de ofros mecanismos de
simulacién, modelizacién y fabricacién
de productos, nos permiten percibir con
casi total fidelidad el tamafio, la calidad
de los acabados, las vistas exteriores y
el control integral de la evolucién del
proceso de construccién.

Un proyecto realizado en 3D trans-
mite una sensacion de realidad casi ab-
soluta en la apreciacién de planos, voli-
menes, texturas y materiales que ademés
se puede complementar con fotografias,
animaciones interactivas y panordmicas
de 360°. Asi, el espectador se siente un
testigo real dentro del escenario actuan-
do en cualquiera de sus estados: desde
el plano hasta el edificio construido,
desde el mobiliario y equipamiento de
cada dependencia hasta en las vistas de
distintos angulos y enfoques.

Desde el planeamiento y el disefio
conceptual hasta la gestién y manteni-
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miento de las instalaciones, las Gltimas
tecnologias de realidad virtual y de rea-
lidad aumentada ofrecen ventajas en
todas las etapas de los procesos desa-
rrollados en Arquitectura y Edificacién.

Veamos a continuacién algunas de
estas técnicas con mas detalle.

Infografias

La infografia es una creacién de imé-
genes virtuales fotorrealistas, estdticas
o generadas en 3D, cuyo resultado se
acerca mucho a la realidad facilitando
la comprensiéon del proyecto.
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Se imita la realidad del mundo tri-
dimensional: la luz, los volimenes, la
atmoésfera, las sombras o las texturas.
Se transmite, de forma estatica o en
movimiento, informacién clara, preci-
sa y muy asequible. Esta es una buena
solucién para la difusion de ideas, la
promocién, la exposicion de venta o la
presentacién de proyectos.

Realidad virtual

La realidad virtual sirve para generar es-
pacios que Unicamente se pueden visitar
digitalmente. Se trata de representacio-



nes fridimensionales de la realidad sin
ningdn soporte fisico. Pueden presen-
tarse con contenido interactivo orienta-
do, entre otros, a la visualizacién de
objetos, situaciones y mundos virtuales
en los que el observador puede exa-
minar, volar o pasear por las escenas
desde cualquier punto de vista.

Entre sus miltiples posibilidades en-
contramos, por ejemplo, la reconstruc-
cién virtual de edificios desaparecidos
o en ruinas. Es ideal para proyectos de
preservacién o para poner en valor y
presentar de forma interactiva el patri-
monio arqueolégico y cultural.

Animacién 3D

Con la Animacién 3D, la expresién de
ideas y conceptos se hace de manera
grdfica por medio de imagenes en mo-
vimiento. Permite realizar una visita vir-
tual por un disefio antes de acabarlo.
Asi, se puede acelerar, revisar y mejo-
rar cualquier aspecto relacionado con
el proyecto antes de iniciar la construc-
cién. Y existe la posibilidad de comple-
mentarlo con escenas reales filmadas
para mostrar una mayor realidad.

Realidad Aumentada

Esta técnica proporciona informacién
que no podemos detectar directamen-
te a través de los sentidos. La realidad
aumentada es una superposicién de
informacién virtual en entornos reales
a partir de una aplicacién informética
de manera que combina la visién real
con informacién afadida. Esta mezcla
en un mismo campo visual completa la

percepcion y la interaccién del usuario
con el mundo real facilitando la visién
espacial porque el objeto se muestra en
3D.

Impresion en 3D

Con el nacimiento de las Impresoras
3D es posible materializar de forma ré-
pida prototipos, modelos, partes y pie-
zas previamente digitalizadas en tres
dimensiones con software de modela-
do. Estas impresoras son capaces de
crear objetos y elementos de cualquier
forma o geometria y précticamente con
cualquier material (cerédmica, metal y
polimeros) teniendo un control absoluto
de la composicién, la microestructura y
la textura.

Un ejemplo de su aplicacién a la
edificacién es el método constructivo
presentado por el Profesor Khoshnevis
de la Universidad del Sur de Califor-
nia, que ha disefiado un equipo capaz
de crear elementos constructivos a base
de cemento con un aditivo endurecedor
que permite mantener su forma durante
la impresion de las distintas capas.

Hoy en dia ya es posible ver, con
el méximo realismo, el proceso de
grandes construcciones de la antigie-
dad o proyectos de futuro con las mas
modernas técnicas. La impresién en 3D
se aplica al disefio, para presentar pro-
yectos, recrear ciudades antiguas o en
la venta inmobiliaria.
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