RACO DE SOMNIS - LE COIN DES REVES

UNA LUDOTECA PER ALS NENS | JOVES TREBA-
LLADORS DEL MERCAT CENTRAL DEL D.F. Josep
Maria Martin treballa de fa un cert temps en
allo que, d'altres vegades, hem reconegut com
a produccio de serveis. El projecte que ha
desenvolupat a la ciutat de Meéxic té una enver-
gadura enorme. El punt de partida és un mena
de confianga en el fet que les circumstancies
indiquin possibles ambits d'actuacio, com va
succeir quan Cuca Valero va facilitar a Josep
M. Martin la possibilitat de conéixer de prop la
feina que un grup de logoterapeutes desenvo-
lupava a I'Albergue de los Ninos y Jovenes
Trabajadores de la Central de Abasto D.F
Després d'unes primeres visites al lloc en dia-
leg amb el conjunt de la comunitat, va decidir
embarcar-se en el projecte de construir una
ludoteca dins mateix de I'espai de I'alberg per
respondre a una necessitat que els joves li van
exposar en els primers contactes. A partir d'a-
leshores s’inicia un procés coral en el qual la
complicitat d’arquitectes, assistents socials,
amics i dels mateixos usuaris de I'alberg per-
met aplegar esfor¢os per aixecar la ludoteca i,
encara meés important, garantir que sera un
espai efectiu, capac de funcionar amb voluntat
de romandre-hi (cosa que s'aconsegueix gra-
cies al compromis del DIF i a la col-laboracid
de terapeutes voluntaris). El projecte es con-
cep i executa al mateix mecat central —una
enorme ciutat dins de la ciutat—, de manera
que l'espai expositiu adopta el paper, no gens
simple, de testimoniar i difondre el projecte.
Per tal d’aconseguir-ho, es va optar per oferir
la informacio a l'espectador —ara si només
espectador— en dos formats: I'edicié d'un car-
tell que compagina una poderosa imatge amb
la recreacid literaria de tot el procés de tre-
ball; la projeccié sobre una reproduccio de la
planta de la ludoteca —que, per cert, es va
plantejar amb unes siluetes sinuoses que sem-
blen un alberg maternal— d’una filmacié que
reprodueix en temps real una coreografia pro-
tagonitzada pels joves de |'albergue, concebu-
da com la primera activitat de la ludoteca.
Fins aqui la descripcio técnica del projecte,
pero és evident que cal obrir una mica el ven-

tall de giestions que aquest Rincon de

Suenos ofereix a mans plenes. Per un costat,
hem de destacar que Josep Maria Martin
orquestra tota I'operacic a la manera d'un pro-
jecte artistic, pero és evident que dins seu la
idea d’art ha esclatat. N'hi ha prou d'adonar-
se que per a l'arquitecte la ludoteca és un pro-
jecte arquitectonic; per als terapeutes, una
experiéncia que s'acorda a les seves practi-
ques professionals; per a I'escriptor, un conte i,
per als joves de I'alberg,... una ludoteca. Per un
altre costat, tot i que la proposta comporta
un desplegament de col-laboradors i mitjans
forga considerable, al cap i a la fi, també és
possible llegir-ho tot com una simple accid
parasitaria que s'interfereix dins un espai i
unes dinamiques igualment predeterminades.
Aquesta observacio té per a nosaltres una sig-
nificacio especial en remarcar que el nucli de
tot plegat es redueix a explorar maéns reals per
tal d'amplificar les maneres d'entrar-hi en joc. 1
LE COIN DES REVES, UNE LUDOTHEQUE POUR
LES ENFANTS ET LES JEUNES TRAVAILLEURS DU
MARCHE CENTRAL DE MEXICO. Josep Maria
Martin travaille depuis un certain temps a ce
que, en d'autres occasions, nous avons pu
reconnaitre comme la production de services. Le
projet qu'il a développé a Mexico est d'une énorme
envergure. Son point de départ est basé sur les
circonstances susceptibles, c'est sa conviction,
de circonscrire des domaines d'intervention pos-
sibles, et c'est ce qui s'est produit lorsque Cuca
Valero a donné I'occasion & Josep M?® Martin de
connaitre de prés le travail gu’'un groupe de logo-
thérapeutes étaient en train de réaliser dans
|"Albergue de los nifios y jovenes trabajadores de
la Central de Abasto D.F. (Auberge des enfants
et des jeunes travailleurs du marché central de
Mexico). Aprés quelgues premiéres visites du
lieu et un dialogue avec I'ensemble de la com-
munauté, il a décidé de s'embarquer dans le projet
de construction d'une ludothéque & l'intérieur
méme de l'espace de |'auberge, ceci afin de
répondre a un besoin gue les jeunes lui ont
exprimé des les premiers contacts. A partir de
ce moment, a COMMEeNceé un Processus dans
lequel la complicité d'architectes, d'assistants
sociaux, d'amis ainsi que des usagers mémes de

I'auberge a permis de faire converger les efforts

Josep Maria Martin

pour monter la ludothéque et, plus important
encore, de garantir que cet espace sera effectif,
capable de se mettre en marche avec une volonté
de permanence —-ce qui a été obtenu grace a
I'engagement du DIF et a la collaboration de
thérapeutes volontaires—. Le projet est congu et
exécuté a l'intérieur méme du marché central
—-une énorme ville dans la ville- de telle maniére
que 'espace d'exposition a pour fonction, ce qui
n‘a rien de simple, de témoigner et de diffuser
le projet. Pour ce faire, on a choisi d'offrir
I'information au spectateur —considéré a ce
moment-ld comme un simple spectateur— sous
deux formats : d'une part, I'édition d'une affiche
qui conjugue une image forte et la mise en texte
de tout le processus de travail, par exemple la
reproduction de |'étage de la ludotheque —qui,
d'ailleurs, met en scéne des silhouettes sinueuses
qui le font ressembler & un foyer maternel-,
d'autre part, la projection d'un film reproduisant
en temps réel une chorégraphie interprétée par
les jeunes de I'auberge qui a été congue comme
premiére activité de la ludothéque.

Tout cela correspond & la description technique
du projet, mais il est évident qu'il faut élargir un
peu l'éventail de I'ensemble des sujets abordés
par ce Coin des Réves. D'un coté, on remarquera
que Josep M® Martin orchestre toute |'opération
en lui donnant la forme d'un projet artistique,
mais il est évident que d’'une maniére sousjacente
I'idée d'art est pulvérisée. Il suffit pour s’en
convaincre de constater que pour |'architecte la
ludothéque est un projet architectural, pour les
thérapeutes, une expérience conforme & leurs
pratiques professionnelles, pour |'écrivain, un
conte et pour les jeunes de l'auberge... une
ludothéque. D'autre part, bien que la proposition
fasse appel & un ensemble de collaborateurs et
de moyens tout a fait considerable, il est aussi
possible, finalement, de le lire comme une simple
intervention parasitaire interférant a l'intérieur
d'un espace préexistant avec des dynamiques
elles aussi prédéterminées. Cette observation
est tout a fait importante pour nous et permet de
souligner le fait que 'essentiel de tout cela peut
étre reduit & l'exploration de mondes réels
susceptibles d'amplifier leurs manieres de se

mettre en jeu. / MARTI PERAN

Marti Peran és critic d'art, professor d'Historia de I'Art a la Universitat de Barcelona i comissari de I'exposicid celebrada el febrer del 2003 al Laboratorio de Arte Alameda de Méxic D.F, en la qual van par-
ticipar, entre altres, Josep Maria Martin i Domeénec. | Marti Peran est critique d'art, professeur d'Histoire de 'Art & I'Université de Barcelone et commissaire de I'exposition qui s'est tenue en février 2003 au Laboratorio
de Arte Alameda de Mexico, & laquelle ont participé, entre autres, Josep Maria Martin et Doménec
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Ract de somnis - Le Coin des Réves

Vet aqui que hi havia... uns nens treballadors del mercat central de Ciutat de Mexic que s'avorrien en el seu
temps lliure perqué no tenien on anar a jugar. Comencaven la jornada molt d’hora al mati i I'acabaven pels volts
de migdia. Els més petits arreplegaven cartons i netejaven fruita i verdura, i els més grans carregaven sacs de
cereals i hortalisses. Havien de treballar perqué les seves families eren molt pobres. Els pocs pesos que guan-
yaven, els portaven als pares, al camp, els caps de setmana. Un dia va arribar al Districte Federal un artista que
venia d'Espanya. Voltava per la ciutat cercant un tema per a una obra quan algu li va parlar de I'avorriment dels
nens treballadors del mercat central i dels dracs que els sotjaven en el seu temps lliure. Com que era un artis-
ta al qual li agradava molt jugar i encara no havia fet amic, se'n va anar corrents a la placa del mercat. Els nens
li van dir que no podien jugar perqgué no tenien on fer-ho. | ell els va proposar jugar a construir un lloc per diver-
tir-se. Molta gent es va afegir a aquest joc: dos arquitectes, una ballarina, una dinamitzadora cultural, diversos
terapeutes, molts treballadors socials, un videasta, un fotograf i altres col-laboradors. L'Unica regla del joc era
passar-la bé. Al joc, cadascu li va donar un nom distint. Per a I'artista: peca d’art contemporani; per als arqui-
tectes: obra arquitectonica; per als terapeutes: ludoteca. Perd els que hi van trobar el nom millor van ser els
nens: raco de somnis.

Vet aqui un gos... aquest conte encara no és fos: els nens cotinuen treballant i els dracs, sotjant-los. Pero
ara tenen un raco on fugir, jugar i somiar. I Il était une fois... des enfants travailleurs du marché central de Mexico
gui s'ennuyaient pendant leur temps libre parce qu’ils ne savaient pas ou aller jouer. lls commencaient leur journée de
travail trés t6t le matin et la finissaient plus ou moins vers midi. Les plus petits ramassaient des cartons et nettoyaient
les fruits et les légumes, alors que les plus grands chargeaient des sacs de céreales ou des caisses de primeurs. lls
devaient travailler parce que leurs familles étaient tres pauvres. Ils rappertaient les quelques pesos qu'ils gagnaient
a leurs parents, a la campagne, les week-ends. Un jour, un artiste arriva d'Espagne dans la capitale mexicaine. |l
déambulait dans la ville a la recherche d'un théme pour une ceuvre gu'il voulait faire lorsque quelqu’un lui parla de
I'ennui des enfants travailleurs du marché central et des méchants dragons qui les guettaient pendant leur temps
libre. Comme c'était un artiste qui aimait beaucoup jouer et qu'il ne s'était pas encore fait d'amis, il se précipita vers
la place du marché. Les enfants lui expliguérent qu'ils ne pouvaient pas jouer parce qu'ils n'avaient pas d'endroit
pour ca. |l leur proposa alors de jouer a construire un lieu pour s'amuser. Beaucoup de gens voulurent participer au
jeu : deux architectes, une danseuse, une animatrice culturelle, divers thérapeutes, de nombreux travailleurs
sociaux, un vidéaste, un photographe ainsi que d’autres collaborateurs. La seule regle du jeu était qu'il fallait étre
content de jouer. Chacun donna a ce jeu un nom différent : pour l'artiste, ¢’était une piece d'art contemporain ; pour
les architectes, une ceuvre architecturale ; pour les thérapeutes, une ludotheque. Mais ceux qui trouverent le meilleur
nom furent les enfants eux-mémes, ils I'appelerent le recoin des réves.

Et c'est ainsi que... les enfants continuent a travailler et les méchants dragons & les guetter. Mais maintenant,
les premiers ont un lieu ou ils peuvent s'enfuir, jouer et réver.
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