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Strategie e ritratti di un medium generazionale
(Les tires comiques. Estratégies i retrats d’urjargeneracional),
de Gino Frezza
A cura de

Nadia Riccio

(descarreqgar la versio original en italia en foriPBf)

I passat mes de maig es va publicar I'assaig ne&mtrele Gino Frezzage carte

del fumetto. Strategie e ritratti di un medium gezenale(Liguori editore, pp. 360,
22,50 €), darrera etapa dels trenta anys d’invasitigd’aquest autor sobre les formes i
el desti d’'un mitja de comunicacié que, més d'uglesdesprés del seu naixement (que
s’ha situat a I'any 1896, amb I'aparicié de leddnigtes dominicals d€ellow Kid,
segueix exercint un paper fonamental en el sistagdiatic i es troba influenciat pels
nous processos de digitalitzacio dels escenarisiomatius.

En el text s’inclouen, a més de contribucions itesgiescrits precedents que han estat
reelaborats i organitzats per a formar un corpugrde abast. Frezza presenta un text
especialitzat, tant per la profunditat de la sewaisi com pel seu esquema teoric, que,
no obstant, resulta accessible a tot tipus dereper la claredat amb qué esta escrit. El
volum s’articula en tres seccions precedides dintraduccié que €sn nuce un

manifest teoric: Frezza deixa clar de seguida queéas és possible observar i
comprendre I'evolucio del comic dins d’'un sistemedmtic, parant atencio als
processos i a les relacions reciproques entremsitjderents. El comic s’identifica fins

i tot com un “mitja multimedia” i, per aixo, no éasual que es recorri a metafores com
el transiti el passatgeAquest és el marc epistemologic en que s’emmarbpse
reflexions sobre la relacié entre cinema i comigaldelacio fundacional, tant en I'ambit
dels llenguatges com en el del consum, que avoatartenir éxit pel desplegament de
possibilitats del cinema digital.



A la primera part del volumAi confini del testo. Linguaggi, identita, genexazi(En

els limits del text. Llenguatges, identitats, gacemg, s’exploren els aspectes formals,
els llenguatges i les estrategies de ficcié dgkmdtixi com la seva relacié amb
I'escriptura i la seva naturalesa intrinsecanaentiovisual L’autor s’atura en I'analisi

de les diferents epoques de la historia del comicéaom passa de ser un producte de
consum de masses desconegut a ser objecte, adeddidecada dels seixanta, d’'un
debat critic que va generar contribucions multigigtars, des de la semiotica a la
sociologia (i d’aquest debat, Frezza ens n’ofeneix reconstruccio precisa, tot i que no
pedant, que esdevé un instrument efica¢ per aesitigilaprofundir en el tema). L’autor
no nomes té en compte en la seva analisi els camésdrillats de la investigacid, com
ara la posicié que ocupa aquest mitja en el sistiara industria cultural o el valor
artistic d’algunes de les seves obres (especialemdre les més recergsaphic novely
sind també aspectes aparentment secundaris, csewdautilitzacié en projectes
didactico-divulgatius o la importancia d’algunesescom a font historiografica o fins i
tot com a narracio historica.

La segona part del volum explica, mitjancant I'dstle I'experiencia de la casa editora
italiana Bonelli, aspectes fonamentals del comia egproducte de la industria cultural i
mitja generacional. Frezza, en analitzar I'expeaigeditorial de Bonelli, els
protagonistes de la qual reben el nonTdg Dylan Dogi Dampyr, recorre a la nocio
dequalitat totalper a sintetitzar I'eficacia dels processos idalijat dels productes.

A la tercera i Ultima part, trobem una galeria d&en i retrats que van desdiek
Tracyfins alsPeanutsdes de Jacovitti fins a Chuck Jones.

L’analisi de Frezza es dilata en el temps i 'esphracant des de les experiéncies de la
il-lustracio dels segles XVII i XVIII fins a les rméecents i articulades serr@anga tot
afegint al profund coneixement de la realitat @ad una visio igualment rica i completa
de les directrius de la produccio internacional.

La de Frezza és una investigacio polifacetica gpmfitant I'experiencia dels anys
d’estudi i passi6 (passié que es llegeix entredimicaptiva el lector), es recolza en els
instruments de la semiotica per a revelar els mswess de funcionament de les
sequeéncies, en els de la psicologia i I'antropelqgr a desvetllar els secrets de les
ambigues identitats dels superherois i en els dedmlogia, per a emmarcar els
processos economics i culturals de la industriazdelic, en una profitosa i permanent
comparaciéo amb I'amplia literatura de referéncia.



